
 

 

Arian Boraghi 

Utbildning 

UX-designer ​
Medieinstitutet, Aug 2025 – Pågående ​
Jag studerar en bred UX-utbildning som förenar användarcentrerad design 

med teknisk förståelse. Genom att arbeta med allt från målgruppsanalyser och 

Figma-prototyper till grundläggande frontend, tränas jag i att ta fram gränssnitt 

som är både inkluderande och redo för utveckling. Denna kunskap har jag 

redan omsatt i flera praktiska projekt med fungerande prototyper, där jag bland 

annat har vidareutvecklat en befintlig webbplats och designat en helt ny portal 

från grunden.  

Spelprogrammet med inriktning grafik​
Södertörns högskola, Aug 2022 – Maj 2023​
Studerade 1,5 termin med inriktning på 3D-modellering, texturering och visuell 

problemlösning. Här byggde jag min tekniska grund i verktyg som Unity, Maya 

och Substance Painter, och fick en djupare förståelse för hur visuell design och 

speltänk kan användas för att engagera användare. 

Samhällsvetenskapsprogrammet - Beteendevetenskap ​
Klara Teoretiska Gymnasium Stockholm Södra, Aug 2016 – Jun 2019​
Kurser inkluderade psykologi, sociologi, etnologi samt organisation och 

ledarskap. 

Arbetslivserfarenhet 
 
Praktikant inom UX och Webbutveckling (LIA)​
GlobePlus, Apr 2026 – Jun 2026 ​
Arbetade i team med att ta fram och utveckla en intern portal från grunden. 

Ansvarade för centrala delar av UX-processen, med stort fokus på 

datainsamling, user research och den visuella utformningen för att säkerställa 

en strukturerad och användarvänlig plattform.  

 

Administrativ assistent​
Pars Royal Estate Agents, 2023 – 2025 ​
Ansvarade för kontorsadministration och kundservice (samtal, mejl, bokningar). 

Assisterade mäklare vid visningar och kontraktsmöten. ​
Utvecklade kommunikationsförmåga och stärkte förmågan att arbeta 

strukturerat och noggrant under tidspress. 

Kontakt: 

(+46) 700 177 438​
arian.boraghi@medieinstitutet.se​

 

UX-metoder & design  

●​ User Research 

●​ Design Thinking 

●​ Wireframing 

●​ Prototyping 

●​ Usability Testing 

●​ Interaktionsdesign 

​
Verktyg 

●​ Figma 

●​ Miro 

●​ Photoshop 
●​ Unity 

●​ Maya 

●​ Substance Painter 

●​ MS Office 

●​ Vegas  

 

Språkkunskaper 
●​ Svenska - Modersmål 

●​ Engelska - Flytande 
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